
  

Test Driven DevelopmentTest Driven Development
Der Kosten­Airbag für Software­ProjekteDer Kosten­Airbag für Software­Projekte
Henning Koch, Robert SonnbergerHenning Koch, Robert Sonnberger



 
 

Tests sind Beispiele, wie sich meine 
Anwendung verhalten soll.



 
 

„Auf der Homepage sollen die beliebtesten 
Produkte erscheinen.“

„Auf dem Rechnung­PDF sollen Versandkosten 
und MwSt. ausgewiesen werden“

„Nach der Anmeldung soll der Administrator 
eine Benachrichtigung per E­Mail erhalten“



 
 

Automatisierte Tests sagen mir auf 
Knopfdruck, ob meine Anwendung das tut, 
was sie soll.



 
 

Scenario: add an item to the shopping cart
    Given an article with the name "Nintendo Wii"
    When I am on the homepage
    And I follow "Nintendo Wii"
    And I press "Add to cart"
    Then I should see "Item was added to cart"

Cucumber

http://cukes.info
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    And I follow "Nintendo Wii"
    And I press "Add to cart"
    Then I should see "Item was added to cart"

Unknown class "Article"
1 scenario (1 failed)
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Scenario: add an item to the shopping cart
    Given an article with the name "Nintendo Wii"
    When I am on the homepage
    And I follow "Nintendo Wii"
    And I press "Add to cart"
    Then I should see "Item was added to cart"

1 scenario (1 passed)
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1. Kostenkontrolle

2. Planbarkeit

3. Time to Market



 
 Kostenkontrolle



  

„Man soll auch ohne Anmeldung und Login 
bestellen können“



 
 

Während dem Projektverlauf häuft sich 
technische Schuld an

• Der Code wird komplizierter

• Die Fehlerrate steigt

• Regressionen:
Ein neues Feature bricht ein altes

• Aufräumarbeiten im Code sind risikoreich für 
die Entwickler

• Steigende Kosten für Änderungen



  

Projektverlauf

Bugfixing, alten Code verstehen

Neue Features implementieren
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Credits: davenicolette.net



  

Ursprünglicher Code
Kosten der nächsten 

Änderung:

C

Änderung durchgeführt
Kosten der nächsten 

Änderung:

C + n

Code aufgeräumt
Kosten der nächsten 

Änderung:

C



 
 

Kontinuierlicher Schuldenabbau mit Tests

• Tests machen Verbesserungen am Code  
einfach und gefahrlos für die Entwickler

• Man zahlt seine technische Schuld in kleinen 
Raten über den Projektverlauf verteilt 
zurück

• Probleme werden beseitigt, bevor Sie 
unwartbar werden



  

„Unit tests are to refactoring like a drop 
cloth is to painting. Both feel like more 
work at first but ultimately save you time by 
allowing you to move faster.“

Alex Miller
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QAEntwickeln QAEntwickeln

R 1.0 R 1.2

Entwickeln mit automatisierten Tests

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10 F11



 
 Planbarkeit



 
 

Produktverwaltung

Produkt­Detailseite

Warenkorb

Bestellvorgang

PayPal­Anbindung reparieren

2

2

1

5

0
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Flexible Einteilung der Entwickler

• Tests kodieren Wissen über die korrekte 
Funktionsweise der Anwendung

• Entwickler müssen nicht das komplette System 
verstehen, um an einer Ecke zu arbeiten

• Mehr Flexibilität beim Einteilen von Mitarbeiter 
auf verschiedene Projekte
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 Time to Market



 
 

R 1.0 R 1.2

QAEntwickeln QAEntwickeln



 
 

Händische Qualitätskontrolle ist teuer

• Ohne automatisierte Tests sind 
Qualitätskontrolle vor Releases sehr aufwändig 
(„Durchklicken“)

• Händisches Testen wird aufwändiger, je größer 
das Produkt wird

• Die Folge sind seltene Big­Bang­Releases



  

„If your team is not able to test everything as soon 
as it is ready, they soon will ask you to introduce 
one or two week long test cycles. They tell you that 
in that time they can do all the testing and that 
you’ll have a stable release afterwards.

Unfortunately, nothing could be further from the 
truth. The later you test, the more effort you’ve got 
to spend fixing bugs introduced weeks ago. And as 
the code is changing during the testing weeks, 
every test cycle you do has to be repeated. In the 
end, your software is no more stable then it was 
before the test cycle.“

Matthias Marschall



 
 

Unveröffentlichte Features sind wertlos

• Implementierte, aber nicht veröffentlichte 
Features haben keinen wirtschaftlichen Vorteil 
für den Kunden

• Disconnect zwischen Kunde und Entwicklung
– Feedback gibt es nur für veröffentlichten Code

– Der Code altert während sich die Anforderungen des 
Kunden weiterentwickeln



 
 

Schnelle Durchlaufzeiten mit 
teilautomatisierter Qualitätskontrolle

• Händische Qualitätskontrolle nur noch für neue 
Features

• Kein „Durchklicken“ mehr

• Durchlaufzeit eines Features von Konzeption bis 
Release minimiert



 
 

Das Feature wird zur Iteration

• Features können isoliert voneinander bearbeitet 
und veröffentlicht werden

• Schneller Nutzen für den Kunden

• Schnelles Feedback

• Entwicklung nahe an der Realität des Kunden

• Kürzer gebundene Entwicklungsresourcen machen 
reaktionsfähig
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Durchklicken

Big­Bang­Releases Tägliche Releases

Angst vor 
Regressionen

Freies Refactoring

Explodierende 
Änderungskosten

Wartbarer Code

Schlaflose Nächte Lächelnd in den 
Feierabend

Zeit für Design, 
Usability, Features



 
 

„dummies“ by greg westfall.
www.flickr.com/photos/imagesbywestfall/3658162161/

„Day 4 – Paying off debt“ by quazie
www.flickr.com/photos/quazie/578252290/

„where to?“ by limaoscarjuliet
www.flickr.com/photos/limaoscarjuliet/822938133/

„20100509 Kinetic Spring 086“ by cygnus921
www.flickr.com/photos/cygnus921/4592767178/

„Hamburg Nightlights“ by eriwst
www.flickr.com/photos/eriwst/3483623571/

Illustrationen



 
 

Malen nach Zahlen
Ein Crashkurs im Test Driven Development
www.makandra.de/malennachzahlen



 
 

www.makandra.de
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